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Pravidla svétového Sampionatu



KUBB - HRA TRADIC

Kubb je specialni hra pochazejici z ostrova Gotland, ¢asti Svéd-
ska nachazejici se uprostfed Baltického mofre.

Datum vzniku Kubbu je sice jiZ zaneseno nanosem prachu déjin,
ale kazdopadné hra pochazi z doby, kdy kazda rodina méla za do-
mem vyskladané razky dfeva na topeni. Stacilo par vhodnych Spa-
lik( a kulatinek a dobra predstavivost, a nova hra byla na svété.

Kubb si miize zahrat kazdy, at' je mlady nebo stary, maly nebo
velky, slaby nebo silny. Za par minut ho pochopite, a mlzete ho
hrat témér kdekoliv - na travé, na plazi, na snéhu... At uz je Vas
na hru pouze par nebo jste velka skupina (8 — 16 hracu je idealni
pocet) urcité si s prateli tuto hru baje¢né uzijete.

V prvni €asti broZzurky najdete zakladni pravidla, ve druhé pak pfi-

klad ukazkoveé hry. Nez za¢nete kubb hrat, proctéte si pravidla tak,
abyste si byli jisti, Ze vSe dobfe chapete a pak si uz jen ...

UZIVEJTE HRY!

Pravidla v této broZurce byla autorizovana jako oficialni pravidla
svétového Sampionatu v kubbu (VM Kubb)

PIné znéni pravidel v riznych jazycich a dalSi informace o hfe na-
leznete na Internetové adrese: www.vmkubb.com

Originalni text je ve Svédsting.
Cesky pieklad vznikl prekladem anglické verze, prelozil
Jakub Serych
2006

OBMENY PRAVIDEL

(nepouzivaji se na Sampionatu kubbu)

1.
Aby se hra urychlila, je mozZno hfisté zkratit na 6m. To je vhodné
také pokud hraji mensi déti.

2.

Pokud kubby hozené do hfisté zUstanou lezet tak, ze se dotykaiji,
mohou byt postaveny na sebe. Napfiklad pokud tym ma hodit tfi
kubby a druhy se bude dotykat prvniho, mlze byt postaven na néj.
Pokud pak tym hodem tfetiho kubbu tuto dvojici srazi, mGze byt
tieti kubb postaven na prvni dva, aby pak tato véZ mohla byt sra-
Zena jedinym kolikem. Limit vySky véZe muze byt stanoven na ffi
kubby, aby véze byly dostate¢né stabilni. Ostatni zi¢astnéné kub-
by se v tom pfipadé stavi na zem, i kdyZ by teoreticky mohly patfit
do véze.
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Zakladni rozestaveni figur na hristi Srazeni a zvedani kubbti

kubby v poli akladni kubb
k! yvp zakla m‘lu_\\)\/
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Rozméry hfisté pro své- zakladni ¢ara > ---------- >
tovy 8ampionat:

Sifka 5m x délka 8m
] Poté co utocici tym hodi vSech Sest koliki na zakladni ¢aru protihracd, vSechny
1:kral (9 x 9 x 30cm) kubby protihrade, které se podafilo prevratit se zméni z kubbu “zékladnich” na
2: deset kubbl (7 x7 x 15cm) kubby “v poli” a jsou zvednuty z hfi§té. Nyni se méni role tymu, takZe bude hazet
3: Sest kolikl (délka 30cm; prumér 4,4cm) opaény tym. Nejprve hodi kubby “v poli” ze své zakladni &ary na protivnikovu po-
4: Ctyri zaSpicatélé rohove koliky lovinu hité (viz kubby 9 a 10 na obrazku). Pfitom dava specialné pozor na to,
aby nezasahnul krale.
@ Hazenikoliktakubba | & ®

Hozeny kubb musi
pristat v poloviné
hristé protihrace

Hra zacina tim, Ze jeden z hraca hodi ze zakladni ¢ary svého tymu
kolik na kubb stojici na zakladni ¢afe protivnikd. Kolik musi byt hozen
spodnim hodem tak, ze konec koliku mifi ve sméru letu. Horizontalni
rotace koliku (podobnym zplsobem jako se to€i vrtule vrtulniku) je
zakazana.
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Pokud je kubb hozen mimo polovinu hfisté protihrace, je povolen pouze jediny
o opravny hod. Pokud se ani ten nepovede, umistuje kubb do pole tym protihra-
¢U, a to polozenim kamkoliv (od krale nebo rohového koliku musi v takovém
pFipadé zustat kubb vzdalen minimalné na jednu délku herniho koliku).

~

Kubby mohou byt hdzeny napfic, ale také pouze spodnim hodem.
Kubby se vZdy hazeji pouze ze zakladni &ary.




UKAZKOVA HRA

®

A. Kubby v poli jsou postaveny do svislé polohy obrannym tymem pfesné v misté
dopadu pouhym oto€enim podle hrany jedné z podstav. Kterou podstavu si tym
vybere je jeho volba. Pfistal-li kubb na hrané hfisté, musi byt postaven na tu
podstavu, ktera zajisti, Ze stoji minimalné svoji polovinou uvnitf hfisté. Pokud to
nelze zajistit, je povazovan za kubb hozeny mimo hristé.

B. Kubb, ktery byl pfevracen platnym zplsobem v prabéhu hry bude povazovan za
pfevraceny, prestoZze se mlze pozdéji stat, Ze ho utocici tym béhem nékterého
nasledného hodu nahodné znovu postavi.

C.Pokud je z&kladni kubb srazen kolikem dfive nez byly srazeny vSechny kubby v
poli, je znova postaven na zakladni ¢aru a zlUstava zakladnim kubbem.

D. Opravné hody neplatné hozenych kubb( se hazi teprve az nakonec po vSech
prvnich hodech kubbu. Tak je mozné se pokusit Spatné hozeny kubb pfistrcit
zpét do hristé nékterym z nasledujicich fadnych hodd kubb.
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Kral smi byt prevracen POUZE na uplném konci hry (k ziskani vitézstvi).
Pokud ho néktery z tyml nedopatrenim prevrati kolikem nebo kubbem
uprostred hry, okamzité prohrava.
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Clenové tymu A hazi v8ech $est kolik(i. Stoji pfitom na zakladni &afe nebo
za ni tak, ze obé& nohy maji v pruhu vymezeném boc¢nimi hranami hristé.

Snazi se srazit kubby protivnika a nakonec krale. Pfedpokladejme, Ze se jim
podafi srazit kubby 7 a 8.

Je-li kubb stojici v poli pfevracen hozenym kubbem, je znovu postaven na mis-
té, kde se zastavil. Je-li hozenym kubbem pfevracen zakladni kubb, je po od-
hazeni vSech kubbl postaven zpét na zakladni ¢aru a zlstava i nadale zaklad-
nim kubbem.

Tym B nejprve hodi kubby 7 a 8 na polovinu hfisté A. Clenové tymu A je tam
postavi. Tym B pak musi pomoci kolik( nejprve srazit tyto kubby. Teprve az se
mu to povede, mlze se pokouSet srazet zakladni kubby protivnika. VSechny
hody se hazi od zakladni ¢ary. Pfedpokladejme, Ze se tymu B podafi srazit
pouze kubb 8.
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Tym A hodi od své zakladni ¢ary srazeny kubb 8 na polovinu hfisté tymu B.
Protoze se tymu B nepodafilo pfevratit kubb 7, ziskava tym A vyhodu hazeni
od doCasné Cary. Tou se stava rovnobézka se zakladni ¢arou prochazejici kub-
bem 7. SnaZzi se Sesti koliky srazit kubby protivnika samoziejmé pocinaje kub-
bem v poli 8.

Tym B hodi na polovinu protivnika dva pfevracené kubby 8 a 9, které tym A po-
stavi. Tym B pak srazi kubby 7, 8 a 9, pficemz kubb 8 je srazen padajicim kub-
bem 7. Tim jsou vSechny kubby v poli srazeny a tym B srazi zakladni kubby
tymu A. Pfedpokladejme, Ze se mu jesté podafi srazit kubb 5.
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Kubb 8 je pfevracen a zaroven srazi i kubb 9. To je platné, protoZe v poli v tu
chvili uz nezbyvaiji Zadné stojici kubby. Pfedpokladejme, Ze tymu A se mimo to
nepodafi Zzadné dal8i zakladni kubby tymu B srazit.

®
0
.

(Vv vy
\
|
|
|
\
\
|
|
|
\
\
|
|
|
\

I
I
|

\
|
|
|
\
\
|
v

\

Tym A hodi Etyfi srazené kubby na polovinu protivnika a tym B je postavi. Tym
A ztratil vyhodu doCasné &ary, takZe koliky hazi ze zakladni ¢ary. Pfedpokla-
dejme, Ze tymu A se podafi srazit vSechny kubby v poli mimo kubbu 9.




Tym B hodi od zakladni ¢ary tfi srazené kubby na polovinu protivnika, tym A je
postavi. Pro hazeni kolikd ziskava tym B vyhodu dogasné ¢ary u kubbu 9. Tym
B prevrati tfi kubby v poli a navic kubby 3 a 4 ze zakladni Cary.

Tym B hodi srazeny kubb 3 na protivnikovu polovinu, a pak pfistoupi k doCas-
né Care tvorené kubbem 7, protoze ten stoji nejblize k poloviné hfisté. Odtud
srazi kubb 3 a navic kubby 1 a 2 ze zakladni ¢ary. Protoze vSechny zakladni
kubby protivnika jsou srazeny, vrati se na zakladni ¢aru a snazi se srazit krale. -

Tym A hodi na polovinu protivnika pét srazenych kubb(, ale nasledné se mu
podafi od své zakladni &ary koliky srazit pouze kubb 3.

Pokud by se tymu B ani jednim zbyvajicim kolikem nepodafilo srazil kréle, po-
kraCuje tym A hodem kubb( 1, 2 a 3 na polovinu protivnika a hra pokracuje do
té doby, neZ se nékteré ze stran nepodafi srazit vSechny kubby na poloviné
protivnika plus krale. Tym, kterému se to nakonec podafi, VYHRAVA!
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